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Easy to deploy . Anywhere  
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CATOPSYS 
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Å SAS - Création en février 2013  

Å Siège Social : Clermont-Ferrand 

Å Fonds propres : 300 kú 

Å Show-rooms  

Å 360° à Orsay (Pépinière Sup Optique) 

Å 180° au Collège de France (Paris) 

Å Catopsys 4 Gamers dans le Fab Lab dôOgilvy (Paris) 

Å Č IMMERSIS 

Å Stéréovision à Singapour (Redstack) 

Å Lauréat 2013 du Concours National Innovation 

Å Incubé par  
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[ΩƛƳƳŜǊǎƛƻƴ Υ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ  
     ƻǳ ŦŀƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ƳŞŘƛŀǘƛƻƴΧ 



Lôimmersion en BtoBé 
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Un marché de niche 
haut de gamme 

Des cubes immersifs 

ÅCoût: 200 kú - x000 kú 

ÅStructures fixes 

ÅComplexes :  
Å2 ¨ 3 semaines dôinstallation 



L'immersion en B2C :  
La prochaine r®volutioné 
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ÅIntrusif 
ÅEffets physiologiques 

indésirables 
ÅExpérience individuelle 
Å200 à 500 $ 
ÅSimple dôutilisation 

Marché nouveau 
avec de gros 
investissements, 
un écosystème se 
met en place 



La Réalité Virtuelle 
 

peut devenir  
 

réelle, naturelle 
accessible et partagée 
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VIDEO 

IGN test2.mp4


Technologie 3D3 :  3D on 3D in 3D 

Audio & Visual calibration 
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Image / video / 3D 

Anamorphosis 

Panoramic projection 
at 360x180° 

With any 3D IHM 



Plateforme technologique 
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Universal 
Plugin 

Tracking & 
interaction 

Calibrage 
3D 

Acquisition 
3D 

SW 

SW + HW 
Avantages concurrentiels 
ÅAdaptation ¨ lôespace utilisateur 
ÅSimplicité 
ÅFlexible et évolutif 
ÅOuverture et compatibilité 
ÅBudget accessible 
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Thank You 

Daniel DUHAUTBOUT  daniel.duhautbout@catopsys.com  +33 6 85 07 46 47 

Jean PRIEUR    jean.prieur@catopsys.com   +33 6 29 07 60 59 

 


